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2026 年市文化产业发展专项资金预算编制说明

一、指导思想

深入学习贯彻落实习近平文化思想，落实《市人民政府

关于印发武汉市文化产业发展“十四五”规划的通知》（武

政〔2022〕7 号）、《市人民政府关于印发武汉市支持文化

产业高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）、

《关于印发武汉市特色文化产业园区认定扶持实施办法的

通知》（武文产文〔2023〕2 号）、关于印发《关于支持数

字创意产业重点领域发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕

11 号）、《武汉市实体书店扶持实施办法的通知》（武宣文

[2022]21 号）等文件精神，深入实施重大文化产业项目带动

战略，按照《预算法》和财政专项资金管理有关规定，规范

运作武汉市文化产业发展专项资金，推动全市文化产业高质

量发展。

二、编制原则

1.依法依规。专项资金预算编制、资金管理和使用严格

按照《预算法》和财政专项资金有关规定执行。

2.保障重点。专项资金管理使用符合国家、省、市文化

产业发展规划，重点支持发展势头好、辐射带动作用强的文

化产业项目，推动文化市场主体发展壮大，培育新型文化业

态。

3.讲求绩效。发挥专项资金的引导、带动作用，促进文

化企业将社会效益放在首位，实现社会效益与经济效益相统
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一。

三、收支预算

1.收入预算

2026 年武汉市文化产业发展专项资金收入预算为 7995

万元，资金来源为财政拨款收入。

2.支出预算

2026 年武汉市文化产业发展专项资金支出预算为 7995

万元。根据全市文化产业发展实际需要，计划支出内容包括：

（1）新进库文化企业奖励，金额：2640 万元。

政策依据：《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业

高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）。

（2）入库文化企业营收增长奖励，金额：3475 万元。

政策依据：《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业

高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）。

（3）电影出品奖励，金额：60 万元。

政策依据：《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业

高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）。

（4）特色文化产业园区首次认定奖励，金额：30 万元。

政策依据：《关于印发武汉市特色文化产业园区认定扶

持实施办法的通知》（武文产文〔2023〕2 号）。

（5）特色文化产业园区净增规上文化企业奖励，金额：

10 万元。

政策依据：《关于印发武汉市特色文化产业园区认定扶

持实施办法的通知》（武文产文〔2023〕2 号）。
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（6）游戏产品运营收入奖励，金额：450 万元。

政策依据：关于印发《关于支持数字创意产业重点领域

发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（7）游戏产品出版运营奖励，金额：600 万元。

政策依据：关于印发《关于支持数字创意产业重点领域

发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（8）游戏出版服务奖励，金额：110 万元。

政策依据：关于印发《关于支持数字创意产业重点领域

发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（9）重大游戏产业活动补助，金额：50 万元。

政策依据：《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业

高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）、关

于印发《关于支持数字创意产业重点领域发展的若干措施》

的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（10）优秀游戏制作人引进奖励，金额：100 万元。

政策依据：关于印发《关于支持数字创意产业重点领域

发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（11）游戏人才专项奖励，金额：130 万元。

政策依据：关于印发《关于支持数字创意产业重点领域

发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11 号）。

（12）重点数字创意产业园区改造建设奖励，金额：140

万元。

政策依据：《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业

高质量发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19 号）。
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（13）实体书店补助，金额：200 万元。

政策依据：《武汉市实体书店扶持实施办法的通知》（武

宣文[2022]21 号）

四、政府采购预算

2026 年市文化产业发展专项资金无使用政府采购预算

安排的支出。

五、政府购买服务预算

2026 年市文化产业发展专项资金无使用政府购买服务

预算安排的支出。

六、绩效目标

2026 年市文化产业发展专项资金年度绩效指标包含产

出指标和效益指标。

1.产出指标包括数量指标三项：一是支持规上文化企业

200 家，二是支持游戏产业项目 30 个，三是支持实体书店

45家。质量指标一项：武汉规上文化企业营业收入增速 5.5%。

时效指标一项：2026 年底前完成资金拨付至企业。

2.效益指标包括社会效益指标两项：一是支持具有良好

社会效益的文化企业、活动、项目 4 项，二是相关媒体报道

10 篇。社会公众或服务对象满意度指标一项：获得扶持文化

企业满意度≥90%。

七、保障措施

（一）开展公开征集。通过各区（开发区、功能区）宣

传部门公开征集项目，公布资金管理相关信息，公示项目审

核认定结果。
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（二）严格审核程序。组织各区（开发区、功能区）宣

传部门对申报项目严格把关，会同统计等部门审核项目申报

单位是否具备文化企业主体资格，通过公开遴选方式委托有

资质的第三方机构对项目文本进行审核认定，提出完整客观

的审核意见。

（三）强化项目审核。建立完善档案管理制度，如实记

录预算编制、项目审核、会议研究、资金安排等关键环节信

息，实现资金预算执行全过程可查询、可追溯。

（四）加强责任追究。对违反法律法规，弄虚作假骗取

扶持资金等行为，撤销扶持项目，追回全部款项，取消申报

单位项目申报资格，并按规定追究责任。
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2026 年市文化产业发展专项资金收支预算表

单位：万元

收 入 支 出

项目 预算数
比上年
增减%

项目 预算数
比上年
增减%

一、财政拨款收入 7995 59.9%一、一般公共服务支出

(一)一般公共预算资金 7995 59.9%二、外交支出

1.经费拨款 7995 59.9%三、国防支出

2.纳入一般公共预算管
理的非税收入拨款

四、公共安全支出

…… 五、教育支出

(二)政府性基金预算资金 六、科学技术支出

……
七、文化体育与传媒支
出

7995 59.9%

(三)国有资本经营预算资
金

……

二、上年结转 二、结转下年

(一)一般公共预算资金结
转

(二)政府性基金预算资金
结转

(三)国有资本经营预算资
金结转

收入总计 7995 59.9% 支出总计 7995 59.9%
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2026 年市文化产业发展专项资金

支出预算安排表

单位：万元

项目 本年预算安排

备注

合计 合计 市直安排支出 对区转移支付

一、市文化产业发展专项

资金
7995 7995

1.市文化产业发展专项资

金
7995 7995



中共武汉市委宣传部2026年专项资金申报表
单位：万元

项目名称 武汉市文化产业发展专项资金 项目编码

项目主管部门 中共武汉市委宣传部 项目执行单位 中共武汉市委宣传部

项目负责人 杜健梅、朱进 联系电话 82402464

单位地址 武汉市江岸区解放公园路42号 邮政编码 430010

项目属性 经常性项目

支出项目类别 特定目标类

起始年度 2026年 终止年度 2026年

项目立项依据

武汉市文化产业发展“十四五”规划，《市人民政府关于印发武汉市支持文化产业高质量
发展若干措施的通知》（武政规〔2022〕19号）、中共武汉市委宣传部武汉市人才工作局
武汉市财政局武汉市文化和旅游局武汉市体育局关于印发 《关于支持数字创意产业重点领

域发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11号）、关于印发《武汉市特色文化产业园
区认定扶持实施办法》的通知（武文产文〔2023〕2号）、《武汉市实体书店扶持实施方

法》（武宣文〔2022〕21号）

项目实施方案

市委宣传部印发关于组织申报2026年市文化产业发展专项资金的通知及年度专项资金申报
指南；各区（开发区、功能区）宣传部门组织辖区内符合条件的项目，按照通知和指南要

求进行申报，经审核后推荐至市委宣传部；市委宣传部对申报项目进行形式审核，从财政
会计审计供应商库中随机抽取有资质的中介机构 ，按照质量和价格优先原则选定承担本年

度专项资金项目审核认定工作的会计师事务所 ；审核认定机构依据申报通知和申报指南明
确的申报条件、扶持标准，对申报项目进行审核，提出拟立项项目和资金扶持建议；市委
宣传部部务会对中介机构提出的项目和资金扶持建议进行审议 ，通过网络进行公示后，函

商市财政局下达年度专项资金扶持计划，并将项目资金分别拨付有关区；各区及时足额将
项目资金拨付具体项目承担单位。

项目总预算 7995 项目当年预算 7995

项目前两年预算及当年预算变
动情况

2024年4619.6万元；
2025年5000万元；

2026年7995万元，比上一年增加2995万元。预算增加原因：一是《关于支持数字创意产业
重点领域发展的若干措施》的通知（武宣文〔2024〕11号）自2024年7月1日起生效，根据
次年申报原则，2026年将有更多符合条件的项目可以申报；二是随着规上文化企业数量增

加，可能有更多企业符合入库文化企业营收增长奖励条件 ，同时随着营收规模增长，对企
业的扶持额度也可能对应增长。

项目资金来源

来源项目 金额

合计 7995

一般公共预算财政拨款 7995

  其中：申请当年预算拨款 7995

政府性基金预算财政拨款

财政专户管理资金

单位资金

  其中：使用上年度财政拨款结转

项目支出明细测算

项目活动 活动内容表述 支出经济分类 金额 测算依据及说明 备注 7995

新进库文化企业

奖励

对2025年度认定的2024

年新进入规模以上文化
企业库、能正常报送统
计报表且2024年度和

2024年1-4季度均盈利
（需与2024年1-4季度数
据保持基本一致）的文

化企业，2024年营业收
入5亿元以上的（含5亿
元），给予一次性奖励

50万元；营业收入5亿元
以下、1亿元以上的（含
1亿元），给予一次性奖

励30万元；营业收入1亿
元以下、3000万元以上
的（含3000万元），给

予一次性奖励20万元；
营业收入3000万元以下

的，给予一次性奖励10
万元。

对其他企业补助 2640

预计符合条件的新进库文化企
业174家，按初步摸底50万元8

家、30万元14家、20万元30家
、10万元122家测算，预计共
安排奖励资金2640万元。
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入库文化企业营
收增长奖励

2024年度营业收入3000

万元以上（含3000万
元）且2024年已在规模
以上文化企业库的企

业，2025年及2026年截
至评审认定工作完成
时，应仍在库内，2025

年营业收入（需与2025
年1-4季度数据保持基本
一致）同比增长10%（含

10%）至30%的，给予15
万元奖励；年营业收入

同比增长30%（含30%）
至50%的，给予20万元奖
励；年营业收入同比增

长50%以上（含50%）
的，给予30万元奖励。

对其他企业补助 3475

预计符合条件的在库文化企业

167家，按初步摸底30万元49
家、20万元47家、15万元71家
测算，预计共安排奖励资金

3475万元。

电影出品奖励

在本市取景摄制、展现
新时代英雄城市形象的

优秀电影（含动漫电
影）作品，2025年度票
房在3000万元以上（含

3000万元），按照票房
收入的2%给予第一出品
方一次性奖励，最高奖

励金额不超过200万元。

对其他企业补助 60

预计符合条件的电影作品
1个，按每部作品奖励60万元
测算，预计共安排奖励资金60

万元。

特色文化产业园
区首次认定奖励

对首次获得认定并在次

年通过市文产办组织考
核的园区，给予园区运

营管理机构30万元一次
性奖励。

对其他企业补助 30

预计符合条件的园区有1家，
按照每个园区奖励30万元测
算，预计共安排奖励资金30万

元。

特色文化产业园

区净增规上文化
企业奖励

经认定并通过考核的特

色文化产业园区，每从
外市新引进落户（净
增）或在本园区培育新

进库（净增）1家规上文
化企业，给予园区运营
管理机构5万元一次性奖

励。

对其他企业补助 10

预计符合条件的企业有2家，
按照每个企业奖励5万元测

算，预计共安排奖励资金10万
元。

游戏产品运营收
入奖励

游戏企业自主创作开
发，经国家主管部门批

准，2024年7月1日后正
式上线运营满一年的游
戏产品，结合游戏下载

量、用户活跃度、衍生
赛事规模等指标，按照
游戏发行首年或次年度

营业收入（取其中较高
者）的10%给予一次性奖
励，单个游戏产品最高

奖励金额不超过300万元
。

对其他企业补助 450

预计符合条件的游戏产品
9个，按照每个产品奖励50万
元测算，预计共安排奖励资金

450万元。

游戏产品出版运
营奖励

对2025年获得国家新闻

出版署审批通过游戏版
号且已正式上线，并由
版号申报单位运营的游

戏产品，每款产品给予
游戏运营企业50万元一
次性奖励，每家游戏企

业每年度获得本项奖励
最高不超过500万元。

对其他企业补助 600

预计符合条件的游戏产品

12个，按每个作品平均奖励50
万元测算，预计共安排奖励资
金600万元。

游戏出版服务奖

励

为游戏企业自主创作开
发游戏产品提供出版服

务的具备游戏出版资质
的出版机构，每出版一
款游戏产品给予出版机

构5万元一次性奖励，每
家出版机构每年获得本
项奖励最高不超过500万

元。

对其他企业补助 110

预计符合条件的游戏产品
22个，按每个作品平均奖励5

万元测算，预计共安排奖励资
金110万元。
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重大游戏产业活
动补助

2025年，由文化企业作为
主办（或承办）单位，以
市场化方式举办的具有较
高知名度、较强影响力的

游戏领域赛事、会节、展
览、论坛、典礼等重大游
戏产业活动，经市文化产
业主管部门与企业所在区

（开发区、功能区）文化
产业主管部门联合认定
后，按照主办（或承办）
单位举办活动实际支出费

用的10%给予一次性补助，
单项活动补助金额最高不
超过50万元；其中由国家
有关部委及其下属机构或

具备较强公信力的国家级
行业协会作为列名的指导
（或支持）单位，对武汉
游戏产业发展等方面发挥

重要促进作用的游戏产业
活动，按照主办（或承
办）单位举办活动实际支
出费用的30%给予一次性补

助，单项活动最高补助金
额不超过200万元。

对其他企业补助 50

预计符合条件的产业活动

1个，按每个活动平均补助50
万元测算，预计共安排奖励资
金50万元。

优秀游戏制作人
引进奖励

2025年，游戏企业从市
外引进具有国内或国外
排名前五十的游戏企业

职业背景、成功主导研
发运营不少于3款游戏产
品的优秀游戏制作人落

户武汉的，根据游戏制
作人从业履历、职业成
就、行业影响、预期效

益等进行综合评定，给
予制作人所在游戏企业
最高100万元一次性奖励

。本项奖励资金应由制
作人所属企业专门用于

对上述制作人及其团队
的激励。

对其他企业补助 100

预计符合条件的游戏制作人引
进团队1个，按每个平均奖励
100万元测算，预计共安排奖

励资金100万元。

游戏人才专项奖
励

2025年，游戏企业专业
技术或经营管理人才入
选市级（含市级）以上

组织、宣传、人社部门
各类面向文化领域人才
扶持项目的，按照国家

级、省级、市级的颁授
层级，分别给予入选人
才所在游戏企业50万元

、30万元、20万元一次
性奖励。本项奖励资金

应由相关企业专门用于
企业重点人才补助和重
要贡献人才激励。

对其他企业补助 130

预计符合条件的游戏人才

4人，按初步摸底50万元1人、
30万元2人、20万元1人测算，
预计共安排奖励资金130万元

。

重点数字创意产
业园区改造建设

奖励

支持通过工业厂房改造
、保护性开发、盘活存
量资产等方式转型发展

数字创意产业园区。对
于2022年12月1日以来改

造投资金额超过1000万
元（含1000万元）、改
造后新增入驻文化企业

数超过30%（含30%）、
新增入驻办公人数300人
以上（含300人）的园

区，按其改造升级投入
费用的5%给予奖励，最
高奖励金额不超过200万

元。

对其他企业补助 140

预计符合条件的产业园区
1个，按初步摸底投资2800万
元测算，预计共安排奖励资金

140万元。

实体书店补助

对符合政策条件进行申
报并经专家评审后达到
扶持标准的实体书店予

以补助。

对其他企业补助 200

预计符合条件的实体书店
45家，按照平均每家补助4.5
万元测算，预计共安排补助资

金200万元

项目采购
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品名 数量 金额

项目绩效总目标

名称 目标说明

长期绩效目标：规上文化企业数量持续增
长

根据市统计局统计数据，纳入文化产业统计的规上文化企业数量逐年增长 。

年度绩效目标：规上文化企业量质齐升
根据市统计局统计数据，纳入文化产业统计的规上文化企业数量及实现的营

业收入均较上年增长。

长期绩效目标表

目标名称 一级指标 二级指标 三级指标 指标值 指标值确定依据

长期绩效指标

产出指标

数量指标

支持培育规上文化
企业

以市统计局认定的规上文化企

业数量较上一年度增长50家以
上

计划数据

规上文化企业营业
收入持续增长

规上文化企业营业收入较上一
年度增长5.5%

计划数据

获评书店数量 预计评选全市实体书店45家 计划数据

时效指标 下达资金计划时间 及时、足额拨付扶持资金 行业标准

成本指标
推动文化产业高质

量发展
持续保持武汉市文化产业总量

规模在全省的首位度
计划数据

效益指标

社会效益指标

推动文化企业发挥
社会效益

支持的文化企业、项目带动经
济社会发展，或获得良好评价

计划数据

推动实体书店参与

全民阅读提供公共
文化服务

充分发掘获评实体书店作为城
市公共阅读设施的文化禀赋与

空间禀赋，鼓励其打造更优质
的阅读产品、空间服务和活动
体系

计划数据

可持续影响指
标

推动文化产业可持
续发展

全市规上文化企业营业收入持
续提高

计划数据

获评书店的持续经
营

实体书店的长期性经营 计划数据

社会影响面指
标

支持举办具有社会
影响的文化活动

文化企业举办重大文化活动产
生良好社会反响

计划数据

满意度

指标
满意度指标 企业满意度 企业满意度不低于90% 计划数据

年度绩效目标表

目标名称 一级指标 二级指标 三级指标

指标值

指标值确定依据
前年 上年

预计当

年实现

年度绩效指标 产出指标

数量指标

支持规上文化企业 237 196 200 历史数据

支持游戏产业项目 0 25 30 历史数据

支持实体书店 45 44 45 历史数据

质量指标
推动文化市场主体

量质齐增

武汉规上

文化企业
营业收入
较上年增

长

武汉规上

文化企业
营业收入
较上年增

长

武汉规
上文化
企业营
业收入

增长
5.5%

计划数据

时效指标 下达资金计划时间
2024年底

四季度

2025年三

季度

2026年

底前
历史数据

年度绩效指标 效益指标

社会效益指标

支持具有良好社会

效益的文化企业、
活动、项目

4 4 4 历史数据
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年度绩效指标 效益指标

社会效益指标

相关媒体报道 10篇 10篇 10篇 历史数据

社会公众或服
务对象满意度

指标

企业满意度 ≥90% ≥90% ≥90% 历史数据
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